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КомпетенциЯ

«Веб-разработка»

Конкурсное  задание 2 –го этапа отборочных соревнований регионального чемпионата «молодые профессионалы»
Дата: 10. 09. 17
Задание рассчитано на один полный день по два временных блока с перерывом на обед.  Каждый временной блок рассчитан на выполнение одного модуля. Т.о. задание  состоит из двух модулей и охватывает следующие технологии:

· модуль 1 – Программирование на стороне клиента (15 баллов) - 1 день;

· модуль 2 - программирование на стороне сервера PHP (15 баллов)  - 1 день; 

Порядок выполнения модулей не важен, так как модули между собой не связаны.

Оценка задания должна осуществляться по следующим критериям:
	День
	№
	Критерий
	Объект
	Судейская
	Сумма

	1
	А
	Программирование на стороне клиента
	13
	2
	15


	
	B
	Программирование на стороне сервера
	14
	1
	15

	итого
	27
	3
	30


Модуль 1. Программирование на стороне клиента
Время выполнения: 3,5 часа

Вводные данные: Набор случайных изображений на тему игры, блок изображений стандартных социальных сервисов и шрифты. 

Общие требования:

Вам поручена разработка игры «Меморина», где главной задачей игрока является нахождение парных изображений. В игре должны присутствовать уровни сложности: простой, профи, мастер. В зависимости от уровня сложности будет меняться размер игрового поля. Простой – 4 на 4, профи – 6 на 6, мастер – 8 на 8.
Временные рамки прохождения поля должны быть ограниченны. Чем выше сложность, тем больше времени должно быть у игрока. Рекорд игрока рассчитывается по формуле коэффициент*(оставящиеся секунды). Коэффициенты: 1, 3, 6 соответственно сложности. Время: 60 сек., 120 сек., 180 сек соответственно сложности. При трех ошибках подряд игрок штрафуется на 1, 3, 6 баллов соответственно сложности.
При прохождении поля, пользователь может поделиться своим рекордом на странице в социальных сетях для вызова друзей (должны появляться ссылки, но работу с социальными сетями не реализуете).

Анимация открытия изображения должна быть плавной. Парные изображения могут повторяться на поле не более 3-х раз (для удобства проверки реализовать кнопку «открыть все изображения», которая покажет всё поле и при этом время остановиться).
Выходные данные: Набор файлов в формате *.html, *.css и *.js.
Модуль 2. PHP – программирование на стороне сервера

Время выполнения: 3,5 часа
Инструкция по выполнению

Требуется реализовать сервис, который позволяет оформить заявку на кредитование.

Каждый Клиент для того чтобы воспользоваться услугами сервиса должен создать свой профиль и пройти процедуру авторизации. Для создания профиля Клиенту необходимо указать следующую информацию: логин*, пароль*, ФИО*, пол*, адрес электронной почты*, сотовый телефон*. Вся информация должна храниться в БД. При сохранении данные должны пройти процедуру проверки (уникальность логина, пароль должен содержать как буквы, так и цифры и быть не менее 5 символов, правильность написания адреса электронной почты). Перед отправкой данных на сервер необходимо реализовать автоматизированный публичный тест Тьюринга (Капча). 

После авторизации Клиенту на сервисе ему доступен следующий функционал:
· Онлайн калькулятор для расчета выплат. ВыплатаВМесяц = КоэффициентЕжемесячногоПлатежа*СуммаКредита. СуммаКредита = СтоимостьТовара – ПервыйВзнос. КоэффициентЕжемесячногоПлатежа = ЗнаменательПрогрессии ^ СрокКредитаВМесяцах * (ЗнаменательПрогрессии – 1 ) / (ЗнаменательПрогрессии ^ СрокКредитаВМесяцах – 1). ЗнаменательПрогрессии = 1 + ГодоваяПроцентнаяСтавка / 1200.
Соответственно у пользователя должны быть поля ввода: «Стоимость товара», «Первый взнос», «Срок кредита» и фиксированное поле с процентной ставкой в 16%.

При расчете происходит проверка полей на корректность введенных данных. Все расчеты проводятся на сервере.
· После заполнения калькулятора Клиентом и расчета кредита появляется кнопка «Оформить заявку на кредит», которая переводит на форму оформления кредита. Поля остаются, как в калькуляторе (заполняются автоматически тем же данными).

· После одобрения/отказа Администратором в кредите у Клиента появляется личный кабинет. Где пользователь может изменить свои данные:  ФИО, пол, адрес электронной почты, сотовый телефон. А также меню личных сообщений.

· В случае отказа пользователю появляется личное сообщение: «Кредит на [Сумма] сроком [СрокВМесяцах] отказано».

·  В случае отказа пользователю появляется личное сообщение: «Кредит на [Сумма] сроком [СрокВМесяцах] одобрено».

· Клиент может отправлять личные сообщения Администратору и прикладывать файлы формата *.pdf *.jpg *.doc *.docx.
При авторизации под Администратором (Логин – admin, пароль - admin) имеются возможности:

· В меню имеется возможность просмотра всех входящих заявок на кредит.
· При нажатии на заявку появляется форма с данными пользователя: ФИО, пол, Адрес электронной почты, Сотовый телефон, Стоимость товара, Первый взнос, Срок кредита, Ежемесячный платеж. И две кнопки «Отказ» или «Одобрение». После нажатия на одну из кнопок автоматически открывается форма личных сообщений в котором появляется сообщение от Администратора об одобрении/отказе.

· До нажатия на кнопку Отказ/Одобрение Администратор не может отправлять личные сообщения.
· Администратор может отправлять в личных сообщениях Клиенту файлы формата *.pdf *.jpg *.doc *.docx.
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